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ALLMANNA REGLER

§ 1 Lagsammansattning
Boule Pétanque ar en sport dar:

e tre spelare spelar mot tre spelare (trippel)
Det kan ocksa spelas som:

e tvd spelare mot tva spelare (dubbel)

e en spelare mot en spelare (singel).

| trippel har varje spelare tva (2) klot. | dubbel och singel har varje spelare tre (3) klot.
Ingen annan tavlingsform ar tillaten.

§ 2 Karaktaristik for godkanda klot

Boule Pétanque spelas med klot som ar godkanda av FIPJP och som uppfyller féljande krav:
1. De ska vara tillverkade av metall.
2. De ska ha en diameter mellan 70,5 mm (minimum) och 80,0 mm (maximum).
3. De ska vaga mellan 650 gram (minimum) och 800 gram (maximum).

Miniorer och yngre juniorer far spela med klot som vdger minst 600 gram och som har en diameter pd
minst 65 mm, forutsatt att de dr fran en godkdnd tillverkare.

Tillverkare och vikt ska vara graverade pa kloten i ldsbart skick.

Spelarens for- och efternamn (eller initialer) far vara graverade pa kloten, liksom olika logotyper eller
foretagsbeteckningar, sa lange det sker i 6verensstammelse med tillverkarens specifikationer.

4. Kloten maste vara ihaliga och far inte innehalla nagot material sasom bly, sand, kvicksilver
ed. Kloten far inte manipuleras pa nagot satt, forandras eller modifieras efter tillverkningen
hos en av FIPJP godkand fabrikant. Det ar forbjudet att genom upphettning bearbeta kloten i
syfte att fordndra deras hardhet.

§ 2a Bestraffning for icke godkanda klot
Den spelare som bryter mot vad som stadgas i punkt 4 ovan utesluts omedelbart fran tavlingen
tillsammans med sina medspelare.

Spelare ska byta ut klot som pa grund av slitage eller fabrikationsfel inte visar sig 6verensstimma
med de kriterier som anges i punkterna 1, 2 och 3 ovan. Spelaren far byta ut hela klotsetet.

Anmarkningar fran spelare rérande punkterna 1-3 ovan tas endast emot fore spelets borjan. Det
ligger darfor i spelarnas intresse att i forvag forvissa sig om att bade ens egna och motstandarnas klot
motsvarar de faststadllda normerna.

Protest angaende punkt 4 kan tas emot nar som helst under pagaende match, men det maste ske
mellan tva omgangar. Om ett lag protesterar mot motstandarens klot fran tredje omgangen eller

senare, och dessa visar sig vara korrekta, tilldéms motstandarlaget tre (3) poang.

En domare eller tavlingsjuryn kan nar som helst begara kontroll av en eller flera spelares klot.



§ 3 Godkanda lillar
Lillar ska vara tillverkade av trd. De ska ha en diameter pd 30 mm (tolerans: +/— 1 mm). De ska vaga
mellan 10 och 18 gram.

Malade lillar &r tilldtna men far inte i nagot fall kunna plockas upp med hjalp av en magnet.

§ 4 Licenser

For att kunna delta i en tavling maste varje spelare kunna uppvisa tavlingslicens eller ett dokument
utformat i enlighet med sitt forbunds administrativa regler dar medlemskap framgar och kunna
styrka sin identitet.

SPEL

§ 5 Spelomrade

Boule Pétanque kan spelas pa samtliga underlag. Tavlingsarrangor eller en domare kan dock
bestamma att lagen ska spela pa ett markerat spelomrade. Dessa spelomraden ska vara minst 15
meter langa och 4 meter breda for nationella méasterskap och internationella tavlingar.

For andra tavlingar kan sanktionerande organ tillata variationer av dessa minimatt sa lange de inte
understiger 12 meter x 3 meter.

Ett spelomrade omfattar ett obestamt antal banor markerade med snéren, vars tjocklek inte far
paverka spelets gang. De snéren som markerar separata banor ar inte déda linjer annat an vid
banans kortandor och vid spelomradets gréns.

Nar banorna ar placerade dnde mot dnde ar den linje som sammanbinder banorna en dédlinje.

Nar banomradet omges av barridrer maste dessa vara minst en (1) meter fran spelomradets yttre
grans. Sanktionerande organ och domare har méjlighet att godkénna kortare avstdnd.

Matcherna spelas till 13 poang med mojlighet att spela gruppspels- och kvalmatcher till 11 podng.

Tavlingar kan arrangeras med tidsbegransning. Dessa maste alltid spelas pa markerade banor och alla
banans linjer dr da déda linjer.

§ 6 Spelstart och regler rérande ringen
Spelarna ska lotta (singla slant) om vilket lag som véljer spelomrade, om det inte anvisats av
tavlingsledningen, och som forst ska kasta ut lillen.

Om bana anvisats av tavlingsledningen ska lillen kastas ut pa den anvisade banan. Lagen far inte byta
bana utan domarens tillatelse.

Det lag som vinner lottningen bestammer var ringen ska ritas/placeras och vem inom laget som ska
kasta ut lillen. En ritad ring far inte vara mindre dn 35 cm eller storre dn 50 cm i diameter. Dock ska
den vara sa stor att varje spelares fotter far plats i den.

| de fall fabrikstillverkad ring anvédnds ska den vara styv och ha en inre diameter pa 50 cm (tolerans: +
eller -2 mm).

Hopféllbara ringar ar tillatna under férutsattning att de uppfyller FIPJPs krav, sarskilt betraffande
styvheten.



Spelare &r skyldiga att anvanda regelmadssiga ringar tillhandahallna av tavlingsledningen.

De maste ocksa acceptera regelmaéssiga styva ringar eller hopfallbara ringar godkdnda av FIPJP,
tillhandahallna av motstandarlaget. Om bada lagen medfér ndgon av dessa ringar ska det lag som
vann lottningen bestdmma vilken ring som ska anvandas.

Ringen ska ritas (eller placeras) mer an 1,0 meter fran hinder och minst 1,5 meter fran en annan i
spel varande ring eller lille.

Det ar tillatet att ta bort grus och smasten inne i ringen under hela omgangen men marken ska
aterstédllas ndr omgangen ar klar.

Spelarens fotter maste vara helt inne i ringen och far inte vidrora dess kanter eller helt lyftas fran
marken forran det kastade klotet har vidrort marken. Ingen del av kroppen far vidréra marken
utanfor ringen. Varje spelare som inte respekterar denna regel ska tilldomas bestraffning enligt § 35.

Som ett undantag, fér de som har en funktionsnedséattning i fotterna/benen, kan tilldtas att sta med
enbart en fot i ringen, men den andra foten far da inte vara framfér foten i ringen. For spelare som
spelar fran en rullstol géller att minst ett hjul (det pa samma sida som kastarmen) ska sta inne i
ringen.

Om en spelare lyfter upp ringen eller suddar ut ritad ring innan alla klot i omgangen &r spelade laggs
ringen tillbaka pa sin plats eller ritas om, men endast motstandarlagets spelare far kasta sina
kvarvarande klot.

Ringen ar inte att betrakta som forbjudet spelomrade.
| samtliga fall ska ringen markeras innan lillen kastas.
Laget som star i tur att kasta ut lillen ska sudda ut samtliga ringar i narheten av den som anvéands.

Lag som vinner lottningen eller som vann féregaende omgang har endast ett (1) forsok att kasta ut
lillen. Om utkastet inte ar godkant gar lillen 6ver till motstandarlaget som maste placera lillen pa
godkand position inom spelomradet. Om lillen inte placeras pa en godkadnd position av det andra
laget, ska den spelare som placerade lillen felaktigt paforas bestraffning enligt § 35. | hdndelse av att
denna forseelse upprepas ska ett nytt kort, utdver tidigare tilldelade kort, tilldelas samtliga spelare i
laget.

Den spelare som kastar ut lillen behover inte vara den i laget som spelar det forsta klotet.
Spelarna maste markera lillen direkt efter utkastet och varje gang den forflyttas till en ny position.

Ingen hansyn kommer att tas till en omarkerad lille och domaren ska déma enbart efter lillens
position pa spelomradet.



§ 7 Giltiga avstand vid lilleutkast
For att ett lilleutkast ska vara giltigt kravs:
1. att avstandet mellan lillen och ringens innerkant maste vara:
- minst 6 meter och maximalt 10 meter for juniorer och seniorer.

| Sverige gdller, for deras respektive tévlingar, att avstdndet mellan lillen och ringens innerkant ska
vara:

e 4-8 meter fér miniorer

e 5-9 meter for yngre juniorer

2. attringen befinner sig minst 1,0 meter fran hinder och 1,5 meter fran annan ring eller lille i
spel.

3. att lillen ligger minst 0,5 meter fran hinder och fran banans kortsida, den maste ocksa ligga
minst 1,5 meter fran en annan i spel varande lille eller ring. (Inget minimumavstand kravs fran
”sidlinjen” som delar av banorna eller dédlinjen vid sidan av banorna).

4. att lillen &r synlig for spelaren som star uppratt inne i ringen. Vid oenighet avgér domaren,
vars beslut ar slutgiltigt.

| ndsta omgang gors lilleutkast fran en ring ritad eller placerad kring den punkt dar lillen befann sig i
slutet av foregdende omgang, utom i féljande fall:
e Ringen kommer att hamna mindre dn 1,0 meter fran ett hinder eller mindre dn 1,5 meter
fran en annan i spel varande ring eller lille.
e Utkastet av lillen kan inte goras inom de faststéllda avstanden.

| det forsta fallet ritar eller placerar spelaren ringen pa reglementsenligt avstand fran hinder eller
objektet i fraga.

| det andra fallet kan spelaren flytta ringen i foregdende omgangs spelriktning, dock inte langre an
vad som krévs for att kunna kasta ut en godkand lille pa det maximala kastavstandet. Denna
mojlighet erbjuds endast om lillen inte kan kastas i nagon riktning till det maximala kastavstandet.

Om lillen inte kastas i 6verensstimmelse med reglerna ovan ska motstandarlaget placera lillen pa
valfri godkdnd plats pa spelomradet. De far ocksa flytta ringen i dverensstammelse med dessa regler
om det forsta lagets placering av ringen inte medger att lillen kan placeras pa det maximala
avstandet.

Aven om det forsta laget misslyckas med sitt lilleutkast behaller det rétten att spela det férsta klotet.

Det lag som vann ratten att kasta ut lillen har en (1) minut pa sig att géra det. Det lag som vann
ratten att placera ut lillen efter ett ogiltigt lilleutkast av motstandarlaget maste géra det omedelbart.

§ 8 For att den kastade lillen ska vara giltig
Om den kastade lillen stoppas av en domare, en motstandare, en askadare, ett djur eller av ett
foremal i rérelse ar den ogiltig och ska kastas om.

Om den kastade lillen stoppas av en lagmedlem far motstandarlaget placera ut lillen pa valfri
godkand plats.

Om, efter ett utkast av lillen, ett forsta klot har spelats, har motstandarna ratt att ifragasatta dess
position utom i det fall lillen har placerats av en lagmedlem.



Innan lillen ges till motstandarna for att placeras maste bada lagen vara 6verens om att lilleutkastet
inte var godkant eller s maste en domare ha beslutat att det inte var det.

Om motstandarlaget ocksa spelat sitt forsta klot anses lillens position som giltig och inga protester
kan anforas daremot.

§ 9 DAd lille under pagaende omgang
Lillen &r dod om nagot av foljande sju fall intraffar:

1. Nar lillen under spelet forflyttas till forbjudet spelomrade, dven om den kommer tillbaka till
spelomradet. Den lille som ligger pa granslinjen till ett forbjudet spelomrade ar giltig. Den blir
ogiltig forst nar den helt och hallet har passerat gransen. Vattenpdl dar lillen flyter fritt
raknas som forbjudet spelomrade.

2. Nar den forflyttade lillen, trots att den befinner sig inom spelomradet, inte ar synlig fran
ringen enligt villkoren i § 7. En lille som doljs av ett klot ar inte d6d. Domaren far tillfalligt
lyfta upp klot for att undersdka om lillen ar synlig.

3. Nar lillen har forflyttats sa att den befinner sig mer dn 20 meter (for juniorer och seniorer)
eller 15 meter (fér miniorer och yngre juniorer i deras respektive tévlingar) eller mindre an 3
meter fran ringen.

4. Nar lillen under spel pa markerad bana forflyttas till annan bana an den direkt intill, eller
forflyttas utanfér banans kortsida.

5. Nar lillen har férsvunnit och inte kunnat aterfinnas inom 5 minuter.

Nar ett forbjudet spelomrade finns mellan lillen och ringen.
7. Nar lillen vid tidsbegransade matcher lamnar banan.

o

§ 10 Borttagande av hinder

Det ar forbjudet for spelarna att ta bort, flytta, trampa sonder eller trampa ner eventuella hinder
som finns pa spelomradet. Dock far den spelare som ska kasta ut lillen bilda sig en uppfattning om
den avsedda platsen for ett nedslag genom att knacka pa underlaget med ett av sina klot hogst tre
ganger. Dessutom far den spelare som star i tur att spela, eller dennes medspelare, fylla igen en
fordjupning gjort av ett tidigare spelat klot.

Spelare som inte foljer denna regel, speciellt genom att med en svepande rorelse stdada underlaget
framfor ett klot som ska skjutas, ska domas till paféljd enligt § 35.

§ 11 Utbyte av lille eller klot
Det ar forbjudet for spelare att byta ut klot eller lille under en match utom i féljande fall:
1. Lille eller klot férsvinner och inte kan aterfinnas inom 5 minuter.
2. Lille eller klot gar sdnder. | detta fall anses den storsta delen markera laget. Om det finns fler
klot att spela ersatts den storsta delen, eventuellt efter nédvandig matning, av ett klot eller lille
med sa snarlik diameter som mojligt. Om det ror sig om ett klot far spelaren byta hela klotsetet.

LILLE

§ 12 Dold eller flyttad lille
Lov eller pappersbitar som under spelets gang skymmer lillen ska tas bort.

Om blast eller spelomradets lutning gor att lillen flyttas ska den laggas tillbaka pa sin féregaende
plats under forutsattning att denna har markerats. Detsamma galler om lillen oavsiktligt rubbas av en
domare, oavsiktligt trampas pa av en spelare eller en askadare, ett klot eller en lille fran en annan
match, ett djur eller ndgot annat féremal i rorelse.



Om lillen flyttas av ett spelat klot i samma match ar den giltig.

§ 13 Lille som flyttas in i en annan match
Om lillen under spelet forflyttas till en annan bana inom spelomradet, dr den giltig om inte annat
angesi§9.

Om det behovs ska de som spelar mot denna lille vanta med sitt fortsatta spel till dess spelarnai den
andra matchen har avslutat sin omgang. Spelare som berors av denna paragraf maste visa tdlamod
och sportslighet.

Foljande omgang spelar lagen pa det tilldelade spelomradet och lillen kastas fran den punkt dar den
befann sig innan den flyttades, dock enligt reglernai § 7.

§ 14 Regler som galler om lillen ar dod
Om en lille, under en omgang, forflyttas sa att den ar dod ska ett av tre alternativ tillampas:
1. Badalagen har klot kvar att spela. Omgangen &r oavgjord och lillen kastas ut av det lag som
vann den féregaende omgangen eller lottningen.
2. Endast ett av lagen har klot kvar. Detta lag far tillgodorédkna sig lika manga poadng som det har
klot kvar att spela.
3. Inget av de tva lagen har fler klot att spela. Omgangen ar oavgjord och lillen kastas ut av det
lag som vann den féregdende omgangen eller lottningen.

§ 15 Placering av lillen efter att den blivit stoppad

1. Om lillen, efter att den blivit traffad, stoppas eller andrar riktning pa grund av en domare
eller en askadare ska den forbli liggande dar den stannat.

2. Om lillen, efter att den blivit traffad, stoppas eller andrar riktning pa grund av en spelare som
befinner sig inom spelomradet far dennes motstandare valja mellan att:

a) lata lillen ligga kvar pa sin nya position;

b) lagga tillbaka den pa dess férutvarande position;

c) placera den nagonstans pa forlangningen av en linje mellan dess férutvarande position och
dess nya position, med maximalt avstand pa 20 meter fran ringen (f6r miniorer och yngre
juniorer gdller 15 meter som det maximala avstdndet i deras respektive tdvlingar) och sa att
den ar synlig.

Alternativen b) och c) ar tillampbara endast om lillens férutvarande position ar markerad, om sa inte
var fallet ska lillen ligga kvar dar den ligger.

Om lillen efter att ha traffats passerar forbjudet spelomrade och darefter aterkommer till
spelomradet ar den ogiltig och reglerna i § 14 ska tillampas.

KLOT

§ 16 Kast av det forsta och foljande klot
Det forsta klotet i en omgang kastas av en spelare i det lag som vunnit lottningen eller varit det sista
som tog poang. | fortsdttningen kastar det lag som inte har poangen.

Man far inte ta hjalp av nagot féremal for att rikta in klotet, man far heller inte rita streck pa marken
eller markera en nedslagsplats.

N&r man spelar sitt sista klot far man inte ha nagot klot i andra handen.



Kloten ska kastas ett och ett.

Spelade klot far inte kastas om, med féljande undantag:
o klot som stoppas eller dndrar riktning mellan ringen och lillen pa grund av ett klot eller en
lille fran en annan match, eller av ett djur eller annat féremal i rérelse (ex vis en fotboll).
e omkast ska ocksa ske enligt § 8, tredje stycket.

Innan klotet kastas ska spelaren rengora det fran lera och smuts. Brott mot detta ska bestraffas enligt
§ 35.

Om det forst spelade klotet rullar in pa forbjudet spelomrade ar det motstandarlagets tur att spela
och man vaxlar pa sa satt tills det finns nagot klot inom det tilldelade spelomradet.

Om inga klot finns kvar inom det tilldelade spelomradet efter ett skott eller ett 1agg ska man tillampa
bestammelserna for en oavgjord omgang som beskrivs i § 29.

§ 17 Spelares och askadares upptradande under en match
Askadare och spelare ska vara tysta under den tid spelaren disponerar for att kasta sitt klot.

Motstandarna far varken ga omkring, gestikulera eller gora ndgot annat som kan stéra spelaren.
Endast dennes medspelare far uppehalla sig mellan ringen och lillen.

Motstandarna ska befinna sig bortom lillen eller bakom spelaren och i bada fallen minst tva (2) meter
vid sidan av spelet.

De spelare som inte iakttar dessa foreskrifter kan uteslutas ur tavlingen om férseelsen upprepas efter
tillsdgelse av en domare.

§ 18 Kast av klot och klot som hamnar utanfér spelomradet
Ingen spelare far kasta sitt klot i 6vningssyfte under pagaende match, varken pa eller utanfér det
spelomrade dar de spelar. Spelare som bryter mot detta bestraffas enligt § 35.

Klot som under spelet hamnar utanfér det markerade spelomradet ar godkdnda med undantag av
vad som anges i § 19.

§ 19 D6da klot

Varje klot ar détt i och med att det kommer in pa forbjudet spelomrade. Ett klot pa gransen till
forbjudet spelomrade ar inte dott forrdn hela klotet passerat gransen till forbjudet spelomrade, vilket
intraffar nar hela klotet befinner sig pa andra sidan denna gréns, sett rakt ovanifran. Detsamma géller
vid spel pa markerade banor nér klotet i sin helhet passerar mer &n en intilliggande bana langs
langsidan eller da det passerar banans kortsida.

Vid tidsbegransade matcher anses ett klot dott da det till fullo passerat banans linjer.
Om ett klot kommer tillbaka in pa spelomradet antingen pa grund av markens lutning eller efter
studs mot ett hinder, rorligt eller fast, ska det omedelbart tas ur spel och allt det rubbat ska

aterstéllas i de fall det varit markerat.

Varje dott klot maste omedelbart tas ur spel. Om sa inte sker forklaras klotet giltigt i den stund
motstandarlaget spelar ett klot.



§ 20 Stoppade klot
Spelat klot som stoppas eller dndrar riktning pa grund av en askadare eller en domare ska ligga kvar
dar det stannat.

Spelat klot som stoppas eller andrar riktning pa grund av en medspelare ar dott.

Spelat klot som oavsiktligt stoppas eller dndrar riktning pa grund av ndgon motstandare far enligt
spelarens 6nskan antingen kastas om eller ligga kvar pa den plats dar det stannade.

Om ett skjutet tidigare spelat klot, efter att ha blivit traffat, stoppats eller dndrat riktning pa grund av
en spelare kan motstandaren till den som begatt férseelsen besluta att:
1. Iata det ligga kvar dar det stannat.
2. placera det nagonstans pa forlangningen av en linje som utgar fran den position dar klotet
befann sig fram till den punkt dar det nu befinner sig, dock enbart inom spelomradet och
under forutsattning att klotet har varit markerat.

Den spelare som avsiktligt stoppar ett klot i rorelse utesluts omedelbart, tillsammans med sitt lag
fran pagaende match.

§ 21 Tillaten tid for spel

Nar lillen har kastats ut har varje spelare maximalt en (1) minut pa sig att kasta sitt klot.

Tiden raknas fran det att lillen eller foregaende klot har stannat eller efter att en méatning har
slutforts.

All métning utéver den som gdiller vilket lag som har podingen ska utféras inom tidsfristen utom vid
omgdngents slut.

Samma begransningar géller for utkast av lillen.
Spelare som inte respekterar denna regel ska bestraffas enligt § 35.

§ 22 Flyttade klot

Om exempelvis blast eller markens lutning gor att ett klot som stannat ater kommer i rorelse ska det
laggas tillbaka pa sin plats, forutsatt att denna har markerats. Detsamma galler varje klot som
oavsiktligt rubbats av en spelare, en domare, en askadare, ett djur eller nagot féoremal i rorelse.

For att undvika dispyter bér spelarna markera kloten. Om kloten inte har markerats ska domaren
endast déma utifran deras faktiska positioner pa spelomradet.

Om ett klot flyttas av ett klot spelat i samma match ska det behalla sin nya position.

§ 23 En spelare spelar nagon annans klot

Den spelare som kastar ndgon annans klot far en tillsdgelse av domaren. Det spelade klotet ar
emellertid giltigt men ska genast bytas ut, efter att en eventuell matning har gjorts.

Om felet upprepas under matchen ogiltigforklaras det felaktigt spelade klotet och allt som det har
rubbat ska flyttas tillbaka, om dess positioner ar markerade.

§ 24 Klot spelade i strid med reglerna

Med undantag for de fall som beskrivs i dessa regler dar paféljder enligt § 35 ska utdémas ar varje
klot som inte kastas enligt reglerna doétt och allt det har rubbat ska flyttas tillbaka om det ar
markerat.



Motstandaren har emellertid ratt att tillampa fordelsregeln och forklara klotet giltigt. | sa fall ar,
klotet som lagts eller skjutits, giltigt och allt som det har rubbat ska ligga kvar pa sina platser.

POANG OCH MATNING

Det lag som vid omgdngens slut har ett klot nérmast lillen har vunnit omgdngen och far tillgodorékna
sig lika mdnga podng som det antal klot laget har ndrmare lillen én motstdndarnas bdsta klot.

§ 25 Tillfdlligt borttagande av klot
Om det behovs for att man ska kunna utféra en méatning far man tillfalligt flytta pa klot och
hindrande foremal mellan lillen och det klot som ska métas, efter det att man markerat deras lagen.

Efter matningen ska de borttagna kloten och hindrade féremalen laggas tillbaka. Om hindren inte kan
flyttas ska méatningen ske med passare.

§ 26 Matning av poang
En spelare i det lag som spelade sist ansvarar for att utféra matningen. Motstandarna har alltid ratt
att kontrollmata efter denna matning.

Varje matning ska genomforas med ett lampligt matinstrument som varje lag maste ha med sig.

Det ar forbjudet att mata med fotterna. De spelare som inte observerar denna regel ska bestraffas
enligt § 35.

N&r som helst under en omgéng kan en domare radfragas om den inbérdes ordningen mellan klot,
oavsett dess lage, och vars beslut ar slutgiltigt. Under den tid som en domare mater ska spelarna
befinna sig minst tva (2) meter bort.

Tavlingsledningen kan besluta att matningar endast ska géras av en domare.

§ 27 Borttagna klot
Det ar forbjudet for spelare att ta upp spelade klot innan omgangen avslutats.

Klot som plockas upp i slutet av en omgang, innan poang éverenskommits, dr déda. Mot detta kan
inga protester anforas.

Om en spelare plockar upp ett av lagets klot fran spelomradet medan dennes lagkamrater
fortfarande har klot kvar, far de inte spela dessa.

§ 28 Flyttning av ett klot eller lillen
Det lag, vars spelare flyttar eller rubbar lillen eller ett av klot som ska matas, férlorar matningen
mellan de klot som ska mditas.

Om domaren under méatning av poang rubbar eller flyttar pa lillen eller ett klot ska domaren fatta ett
opartiskt beslut.

§ 29 Klot pa lika avstand fran lillen
Nar de tva lagens bésta klot ligger pa samma avstand fran lillen kan tre situationer uppsta:
1. Om det inte finns fler klot kvar att spela &r omgangen oavgjord och lillen kastas ut av det lag
som tog poang i den foregaende omgangen eller som vann lottningen.
2. Om endast ett lag har klot kvar ska dessa spelas och de far sa manga poédng som de har klot
narmare lillen an motstandarens basta klot.



3. Om bada lagen har klot kvar ska det lag som spelade det senaste klotet spela igen, darefter
motstandarlaget och man fortsatter sa till dess ett av lagen tar podng. Nar bara ett av lagen
har klot kvar spelas dessa enligt punkt 2.

Om det vid omgangens slut inte finns nagra klot inom spelomradet &r omgangen oavgjord och inget
av lagen far poang.

§ 30 Skrap pa klot eller lille
Om nagot fastnat pa kloten eller pa lillen ska det tas bort innan méatningen utfors.

§ 31 Klagomal
For att kunna tas i beaktande maste alla klagomal ges till en domare. Sa snart matchen ar avslutad
kan inga klagomal accepteras.

DISCIPLIN

§ 32 Bestraffning for franvarande lag eller spelare
Spelarna ar skyldiga att informera sig om lottningen ndér den blivit tillkdnnagiven.

Om ett lag inte kommer till spel inom fem (5) minuter efter den officiellt meddelade starttiden fér
matchen tilldelas motstdndarlaget 1 pocing. Det erhdller ddrefter tre (3) poding for varje ytterligare 5-
minutersférsening. Det lag som inte infunnit sig pd den anvisade banan senast 25 minuter efter den
faststdllda spelstarten har férlorat matchen.

Samma regel tillampas dven da spelet aterupptas efter ett av tavlingsledningen beslutat avbrott.

Ett inkomplett lag har ratt att spela utan den saknade spelaren men far inte anvanda dennes klot.
Ingen spelare far avbryta sitt deltagande i en match, eller lamna banomradet, utan en domares
tillatelse. Franvaron far pa inget satt hindra matchens forlopp eller medspelarnas skyldighet att spela
sina klot inom den foreskrivna minuten. Har spelaren inte aterkommit nar det ar dennes tur att spela
annulleras dennes klot med ett (1) klot per minut.

Om tillstand inte ldmnats ska bestraffning ske enligt § 35.

| handelse av olycka eller medicinskt problem, styrkt av en ldkare, kan spelare beviljas en franvaro pa
upp till 15 minuter. Om detta utnyttjas i odrligt syfte diskvalificeras laget omedelbart ur tavlingen.

§ 33 Sen ankomst av spelare
En spelare som kommer till matchen da en omgang har pabdrjats far inte deltaga i den omgangen.
Spelaren far endast deltaga i spelet fran och med paféljande omgang.

Om en spelare kommer mer an 30 minuter efter att matchen borjat dger denne inte ratt att deltaga i
matchen.

Om laget vinner matchen far denne spelare deltaga i de paféljande matcherna forutsatt att hen ar
anmald i detta lag.

Om tavlingen spelas som gruppspel far den forsenade spelaren deltaga i kommande matcher oavsett
resultat i den match till vilken spelaren var férsenad.



Den forsta omgangen av en match anses vara pabérjad i och med att lillen &r utkastad, oavsett om
den &r giltig eller inte. Pafoljande omgangar anses vara paborjade i och med att det sista klotet i den
foregdende omgangen har stannat.

§ 34 Utbyte av spelare

Utbyte av en spelare i dubbel, eller en eller tva spelare i trippel, ar tillatet fram till den officiella
spelstarten, under forutsattning att ersattaren (-na) inte tidigare varit anmalda till tavlingen i ett
annat lag.

§ 35 Bestraffningar
Spelare som asidosatter spelreglerna under en match tilldoms foljande bestraffningar:
1. Varning, som markeras med att en domare visar ett gult kort for spelaren som felat.
Om forseelsen galler dvertradelse av tidsregeln tilldelas ett gult kort for samtliga spelare i det
felande laget. Om en av dessa spelare redan har fatt ett gult kort blir paféljden annullering av
det spelade klotet eller det som ska spelas.
2. Annullering av det spelade klotet eller ett klot som ska spelas, som markeras med att en
domare visar ett orange kort for spelaren som felat.
3. Uteslutning av den felande spelaren for resten av matchen, som markeras med att en
domare visar ett rott kort for spelaren som felat.
4. Diskvalifikation av det felande laget.
5. Diskvalifikation av bada lagen om de har samverkat eller handlat i samforstand.

Varning ar en paféljd som endast kan utdelas efter en regelévertradelse. Information eller
uppmaning att félja regler som lamnats innan tavlings- eller matchstart kan aldrig betraktas som en
varning.

§ 36 Daligt vader

Om vadret allvarligt forsamras under en tavling, t ex haftigt regn, ska i princip alla pagaende
omgangar avslutas, om inte en domare beslutar annorlunda. En domare dr den ende som efter
konsultation med tavlingsjuryn, kan besluta om tillfalligt uppehall i spelet eller att tavlingen ska
avbrytas.

§ 37 Ny fas i tavlingen

Om det skulle visa sig att matcher inte ar avslutade nér ett nytt skede i tavlingen paannonserats
(utjagmningsmatcher, slutspel etc) far en domare, efter samrad med tavlingsjuryn, vidta alla de
dtgdrder och fatta alla de beslut som denne anser vara nédvéndiga fér tdvlingens genomférande.

§ 38 Bristande sportslighet

Det lag som argumenterar under en match och darmed visar bristande sportslighet och respekt
gentemot publiken, organisatoren eller domarna ska uteslutas ur tavlingen. Denna uteslutning kan i
sin tur medfora att erhallna resultat inte far behallas och kan ocksa leda till paféljder enligt § 39.

§ 39 Daligt uppforande
Den spelare som gor sig skyldig till daligt uppférande eller annu vérre, som gor sig skyldig till vald mot
nagon funktionar, en domare, en annan spelare eller en askadare, adrar sig en eller flera av féljande
paféljder beroende pa hur allvarlig forseelsen ar:

1. Uteslutning ur tavlingen.

2. Beslag av eller aterbetalning av ersattningar och priser.

Bestraffning som tilldoms den felande spelaren kan ocksa drabba dennes medspelare.



e Pafoljd 1 ges av en domare.

e Pafoljd 2 handlaggs av tavlingsjuryn som inom 48 timmar, tillsammans med sin rapport, ska
leverera konfiskerade och aterkallade ersattningar och priser till berért férbund for vidare
handlaggning.

Korrekt kladsel kravs av varje spelare och det ar inte tilldtet att spela i bar 6verkropp och av
sakerhetsskal far man inte spela barfota eller i 6ppna skor.

Det ar forbjudet att roka, inkluderande elektroniska cigaretter, under pagaende match. Det ar ocksa
forbjudet att anvdnda mobiltelefon under pagaende match.

Spelare som inte foljer dessa bestammelser efter tillsdgelse fran en domare ska uteslutas fran
tavlingen.

§ 40 Domarnas skyldigheter

Domarna som har i uppdrag att leda tavlingen ska se till att saval spelreglerna som tavlings-
bestammelserna noga efterlevs.

Beroende pa allvaret i en forseelse dr en domare bemyndigad att, utesluta fran en match eller
diskvalificera fran en tavling, varje spelare eller lag som vagrar att ratta sig efter dennes direktiv.

Licensierade dskadare eller avstdangda spelare som pa grund av sitt beteende orsakar incidenter inom
tavlingsomradet ska av domaren anmalas till berort forbund. Férbundet ska hora den som anmalts
och besluta om, och i vilken omfattning, bestraffningar ska utdémas.

§ 41 Tavlingsjury

Handelser som inte kunnat forutses i detta regelverk ska understéallas en domare som har méjlighet
att hanskjuta dem till tavlingsjuryn. Tavlingsjuryn ska bestd av minst 3 och hogst 5 personer.
Tavlingsjuryns beslut kan inte 6verklagas. Vid lika rostetal har ordféranden utslagsrost.



