Inbjudan till Fornbo Bouleturnering ar 2024 Version 6
2024-04-22
Lordag den 13 juli kl. 10 startar de forsta matcherna. Kom i god tid innan!
Det &r gratis att tavla. Vi bjuder pa grillad korv och dricka.
Anmalan senast sondag den 7 juli till:
Géran Axhamre  tomt 84 076-260 15 05 eller
Svante Sundelin tomt 91 070-88 21 448
Vi begransar till max 8 lag, sa forst till kvarn ...
Loppisen i Fornbo gar av stapeln pa lérdag den 6 juli och fisketavlingen i Fornbo blir en annan
I6rdag.

Har foljer detaljer som beskriver turneringen:

A) Tavlingsupplagg

B) Grundspelet

C) Slutspelen

D) Spelordning

E) Att avgora placering

F) Regler allmant enligt de internationella spelreglerna
G) Vara tre egna avvikelser fran internationella reglerna
H) Spelscheman

I) Négra av deltagarna de senaste aren

A) Tavlingsupplagg

Antal lag som startar &r 8. Tavlingsformen &r s kallad Dubbel”.

Spelas som tva spelare mot tva spelare och varje spelare har tre (3) klot.

Ett enda stort grundspel och tva slutspel:

o A-slutspel — for de fyra basta lagen fran grundspelet, for att avgora guld, silver och brons.
0 B-slutspel — for de andra fyra lagen.

Alla spelar lika manga matcher:

0 7 matcher i grundspelet.

0 3 matcher i ndgot av slutspelen.

Nytt for i r ar att grundspelet genomfors pa fyra boulebanor istéllet for tva och tack vare det sa har
det nu blivit mojligt att alla méter alla”, vilket gor turneringen mera rattvis. De nya banorna pa
parkeringen ovanfor badhytterna de anvands enbart tavlingsdagen. Andra dagar ar det alltsa en
parkeringsplats som vanligt. De saknar barriarer i form av bréador, de har alltsa enbart snéren som
avgransning. Bada stora boulebanorna ar halverade pa langden med ett snére och darmed har var och
en av de fyra banorna fatt matten 3 x 13,7 meter.

Samma regler galler som vi hade forra aret, men en liten skillnad dock:
Nya snéren 10 cm ifran sido-sargerna gor att studs mot dessa inte langre ar tillatet.

B) Grundspelet
8 lag dar alla moter alla, alltsa 7 matcher per lag.
Det pagar 4 matcher samtidigt i varje omgang och det ar 7 omgangar.
Lunchpaus efter ungefér halva grundspelet.
Matcherna spelas pa tva platser:
Ordinarie boulebanorna.
Nya boulebanorna pa parkeringen.
Nar alla 28 matcherna &r klara sa raknar man matchpoang pa vanligt satt.



C) Slutspelen

B-slutspelet gar forst och nar det ar klart sa gar A-slutspelet.

Alla moter alla inom varje slutspel, alltsd 3 matcher per lag.

Det pagar 2 matcher samtidigt i varje omgang och det ar 3 omgangar.

Matcherna gar pa de ordinarie boulebanorna, alltsa inga slutspel pa de nya boulebanorna.

D) Spelordning

Spelplats pa Spelplats pa nya Klockan | Tidsitging da
ordinarie boulebanorna tidsbegrinsning

boulebanorna vid parkeringen 20 min./match
Grundspelet
Omgang 1 | L1-L8 | L3-L6 L4-L5 | L7-L2 | 10:00-10:25 25 minuter
Omgang 2 | L5-L2 | 14-L3 L6-L8 | L7-L1 | 10:25-10:50 25 minuter
Omgang 3 | L1-L6 | L8-L4 L7-L5 | L3-L2 | 10:50-11:15 25 minuter
Omgang4 | L1-L5 | L3-L7 L6-14 | L8-L2 | 11:15-11:40 25 minuter

Lunchpaus 35 minuter

Omgang 5 | L8-L7 | L2-L6 L5-L3 | L1-L4 | 12:15-12:40 25 minuter
Omgéing 6 | L2-L4 | L3-L1 L5-L8 | L6-L7 | 12:40-13:05 25 minuter
Omgang 7 | L5-L6 | L4-L7 L2-L1 | L8-L3 | 13:05-13:30 25 minuter
B-slutspel
Omgang 1 | B1-B4 | B3-B2 - - 13:30-13:55 25 minuter
Omging 2 | B2-B4 | B3-Bl - - 13:55-14:20 25 minuter
Omgéing 3 | B1-B2 | B4-B3 - - 14:20-14:45 25 minuter
A-slutspel
Omging 1 | Al-A4 | A3-A2 - - 14:45-15:10 25 minuter
Omgang 2 | A2-A4 | A3-Al - - 15:10-15:35 25 minuter
Omging 3 | Al1-A2 | A4-A3 - - 15:35-16:00 25 minuter
Prisutdelning...ccoeevviieiiiniiinninnniennnns

E) Att avgora placering
1. Antal matchpoang (1 matchpoéng for varje vunnen match. Oavgjort kan inte uppsta har)
2. Total klotskillnad (annat ord ar klotdiff)
3. Inbdrdes mote
4. Lottdragning

Vad menas med klotskillnad?
Skillnaden mellan erévrade och forlorade poéng i matcherna.
Exempel: Vinst av match med 13-9 ger Kklotskillnad plus 4.
Exempel: Forlust av match med 8-10 ger klotskillnad minus 2.

Inbordes méte, hur gér man om tre lag eller flera maste avgoras?
Da tas fram en ny tabell, enbart baserad pa ber6rda lags inbérdes matcher.
Proceduren kan behova tillgripas flera ganger innan alla lag kan skiljas at.

F) Regler aliméant enligt de internationella spelreglerna
Svensk version, antagen av SBF:s forbundsstyrelse den 13 februari 2021:
Internationella spelregler fér sporten Boule Pétanque >



https://www.svenskboule.se/download/18.54f13a341855e6fc029eb0df/1673306152321/Internationella%20regler,%20svensk%20version%20210213.pdf

Har foljer nagra exempel pa de internationella spelreglerna:

Ringen och spelarens fotter:
Spelarens fotter maste vara helt inne i ringen och fétterna far inte vidrora dess kanter eller helt lyftas
fran marken forran det kastade klotet har vidrort marken.
Det lag som forst ska kasta ut lillen, bestammer var ringen ska placeras. Ringen far placeras var som
helst i banan, men inte for langt ut. Se nedan om 10,5 meter.
| nasta omgang gors lilleutkast fran ringen placerad kring den punkt dar lillen befann sig i slutet av
foregaende omgang, utom i féljande fall:
o Ringen ligger alltfor langt ut, vilket gor att ett utkast av lillen pa 10 meter inte kan goras.

Da flyttas ringen endast rakt bakat, inte at sidorna, till just innanfor den tankta linjen mellan

de stolpar som star pa bada sidor utanfor banan, 10,5 meter fran bortre kortsidan.

Giltiga avstand vid lilleutkast
Om lillen hamnar utanfér planen — da far man kasta om.

Om lillen inte hamnar pa “ratt avstdind” — da ska motstandarlaget lagga ut lillen pa valfri godkéand
plats pa spelomradet.

Ratt avstand ar féljande:

o Dalillen ligger 6-10 meter fran ringens innerkant.

o Dalillen ligger mer &n 0,5 meter fran banans kortsida.

Inget minimumavstand kravs fran “sidlinjen” som delar av banorna.

Inget minimumavstand kravs fran eventuell dédlinje vid sidan av banorna.
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Dad lille under pagaende omgang
Lillen ar dod om nagot av foljande fall intraffar:

Nar lillen under spelet forflyttas till forbjudet spelomrade, dven om den kommer tillbaka till
spelomradet. Den lille som ligger pa granslinjen till ett forbjudet spelomrade ar giltig. Den blir
ogiltig forst nar den helt och hallet har passerat gransen. Vattenpol dar lillen flyter fritt raknas som
forbjudet spelomrade.

Nér lillen vid tidsbegréansade matcher lamnar banan.

Regler som galler om lillen &r dod
Om en lille, under en omgang, forflyttas sa att den ar dod ska ett av tre alternativ tillampas:

1. Bada lagen har klot kvar att spela. Omgangen ar oavgjord.

2. Endast ett av lagen har klot kvar. Detta lag far tillgodorakna sig lika manga poang som det har klot
kvar att spela.

3. Inget av de tva lagen har fler klot att spela. Omgangen ar oavgjord.

Matning

Ett stillbart mattband (t.ex. en talmeter med “flarp”) ar det rekommenderade sittet att méta.

Da mater man med start fran klotets sida och till ovanfor mitten pa lillen dar man Iaser av.

En spelare i det lag som spelade sist ansvarar for att utféra matningen. Motstandarna har alltid ratt att
kontrollmata efter denna matning.

Tidtagning

Vi har bestamt att varje omgang spelas i hogst 20 minuter for att vi ska hinna med innan dagen &r
slut. Pa grund av tidsregeln far taktisk forhalning av omgangen inte ske. Laget som vinner matchen
ar det lag som har uppnatt 13 poéng eller som har flest poang nar 20 minuter har gatt. Efter
slutsignalen maste allt spel upphora direkt. Vi tror att vi ska hinna med alla 13 omgangarna inom
rimlig tid.

Ddda klot

Ett klot &r dott i och med att det kommer in pa forbjudet spelomrade.

Ett klot pa gransen till forbjudet spelomrade — ar détt nar hela klotet befinner sig pa andra sidan
gransen, sett rakt ovanifran.

Ett klot som kommer tillbaka in pa spelomradet efter studs mot ett hinder — ar dott.

Sa snart ett klot blir dott ska det tas ur spel.

Borttagande av hinder (fylla igen en grop)
Den spelare som star i tur att spela, eller dennes medspelare, far fylla igen en fordjupning gjort av ett
tidigare spelat klot. Att ”stida” underlaget framfor ett klot med en svepande rorelse #r inte tillatet.

G) Vara tre egna avvikelser fran internationella reglerna

1. Spelarna behdver inte markera ringens eller lillens plats.

2. For att undvika oavgjort spelas en skiljeomgang med ett (1) klot per spelare.
3. Hemmalaget borjar och har banan nérmast sjon”.

H) Spelscheman

0 Gruppspel 8 lag, 28 matcher och 7 matcher per lag.
0 Gruppspel 4 lag, 6 matcher och 3 matcher per lag
0o Exempel pa hur en blankett fylls i.

Se bilagorna nederst har.



I) Nagra av deltagarna de senaste aren

Lag 1 84 Lena Axhamre 070-312 58 27
91 Katy ”Ketan” Sundelin 070-88 4 77 04

Lag 2 44 Lars Hylberg
- Roland "Rolle” Karlsson

Lag 3 37 Ake Andersson
30 Tage Jansson

Lag 4 84 Gbran Axhamre 076-260 15 05
91 Svante Sundelin 070-88 21 448

Lag 5 191 Bosse Nilsson
191 Ylva Nilsson

Lag 6 176 Bill Hellstrom
176 Ing-Mari Hellstrom

Lag 7 145 Thomas Bergstrdm
119 Bjorn Johansson

Lag 8 34 Marta Nordenfelt
- Nils Norfors

Lag 81 Barbro Iverstam Nyberg
81 Mats Nyberg

Lag 106 Urban Uttermalm
106 Anna-Carin Uttermalm

Lag 186 Susanne Nilsson
( 188 Lars Ferngren )

Lag 32 Lena Stark
39 Lennart Lindstrdm

Lag 2 Ulf Modé
2 Yvonne Modé
Lag 90 Evy Siverby

89 Stefan Hakansson



Gruppspel 8lag 28 matcher 7 matcher per lag
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Gruppspel 4 lag
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Exempel pa hur blanketten fylls i.

Gruppspel 4 lag
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